Drekarnir prir

Petta aevintyri byrjar pannig ad Eldkeisarinn sendir hetjunum bréf
um ad hann purfi a hjalp peirra ad halda. Eldfjallid Brunafell sem er
vid hlidina 4 Eldkastalanum er blid ad vera ad haga sér undarlega
og gj6sa meira en venjulega. Pegar hetjurnar kanna malid nanar pa
sja paer ad nidri i eldfjallinu i helli byr eld dreki sem ad lata illum
l[atum sem veldur pvi ad eldurinn i eldfjallinu magnast upp.

Hetjurnar purfa ad koma sér nidur ad helli drekans og par er hann
pirradur og hlustar ekki a hetjurnar til ad byrja med. bad parf ad réa
hann nidur med pvi ad berjast vid hann og reyna ad koma vitinu
fyrir hann.

Erfidleikastig = Mjog erfitt

Fjioldi umferda =5

Veikleiki = Steinagaldrar

Ardsir = A3 blasa eldi (hann getur blasid & marga ef peir standa of
nalaegt hvor 68rum) og lika ad sla med klonum sinum.

Hann gerir badar arasirnar i hverri umfers.

Eftir ad hetjurnar sigra eld drekann pa réar hann sig nidur og segir
ad hann verdi stundum bara svo reidur pvi hann er svo einmanna.
Honum langar ad vekja upp vinattu sina vid is drekann og jard
drekann pvi peir voru eitt sinn prir bestu vinir en pad slettist upp a
vinskapinn fyrir u.p.b 740 arum og peir hafa ekki talast sidan.
Hann bidur hetjurnar ad fara djupt inn i Frostskog og tala vid is
drekann og undir Haafjall og tala vid jard drekann fyrir sig.

Hann stingur upp a pvi ad bidja drekana um ad hitta sig a toppi
Haafjalls pvi pad var eitt sinn uppahalds stadur peirra.



Drekarnir prir

Pegar hetjurnar koma ad Jardporpinu og Haafjalli tekur
Jardoldungurinn a méti peim. Pegar hetjurnar bera upp erindid sitt
vid 6ldunginn pa segir hann ad jardskjalftar i Haafjalli hafi einmitt
verid tidari upp a sidkastid og honum grunar ad drekarnir prir séu
tengdir med einhverjum éutskyranlegum haetti. Hann segir vid
hetjurnar ad pad ad baeta vinskap drekanna priggja geeti verid
bradnaudsynlegt til ad tryggja 6ryggi Hetjulands. Oldungurinn
segir ad sogusagnir segja ad inngangur ad helli jard drekans sé
austan megin vid fjallid en par sé leyni inngangur sem enginn hefur
getad opnad. begar hetjurnar kanna pann inngang pa birtist peim
gata og pid getid haft pa gatu eins og pid vil;jid eftir pvi hvada aldur
af bornum pid erud med en ég skal koma med daemi hér sem pid
getid notad.

Vid innganginn a leynihellinum eru 3 hringlaga op sem eru i
eftirfarandi litum.

A jordinni vid pessi hringlaga op eru 6 brotnar steinvélur i pessum

litum

Til ad leysa pessa praut purfa bornin ad fatta ad sameina frumlitina
med videigandi haetti i storu 3 hringlaga formin.

Sem sagt blar + gulur = greenn, raudur + gulur = appelsinugulur

og raudur + blar = fjélublar



Drekarnir prir

Pegar leikmenn hafa attad sig 4 prautinni pa fara peirinn i hellinn
sem jard drekinn byr i. Hann er i jafn sleemu skapi og eld drekinn og
pad parf ad berjast vid hann til ad koma vitinu fyrir hann.

Erfidleikastig = Mjog erfitt

Fjoldi umferda=5

Veikleiki = Isgaldrar

Ardsir = steinagaldrar (gerir 8 marga i einu ef peir standa i hnapp) og
ad kléra med klénum sinum. Hann gerir badar arasir i hverri
umferd.

Pegar hetjurnar hafa sigrad jard drekann pa segir hann ad hann viti
ekki hvad hafi komid yfir sig og ad hann hafi fundid fyrir svo
otralegum einmannaleika. begar hann laerir ad eld drekinn vilji
endurvekja vinskap peirra pa er hann gladur ad heyra pad en hann
heldur ad pad myndi aldrei ganga nema ad fa is drekann med i lid.
Hann bidur hetjurnar um ad tala vid hann og sampykkir ad hittast a
toppi Haafjalls.




Drekarnir prir

Pegar leikmenn koma ad Frostskdgi tekur isdrottningin & méti
beim. HUn er ahyggjufull pvi p6 ad folkid hennar sé vant kuldanum
pba er veturinn fyrir nordan bdinn ad vera 6venju kaldur. begar ad
hetjurnar bera upp erindid vid hana pa bendir hin peim 4 ad
sogusagnir hermi ad baeli is drekans sé djupt i Frostskogi par sem
vedrid er kaldast. Parna kemur praut i ad lifa af nattaru hardindin.
Best er ad teikna a tusstofluna petta:
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® Leikmenn byrja hér

Drekarnir prir

Petta er praut i polinmaedi og meta fjarlaegdir. Hver puntur taknar
skjol fra vedri og vindum. Prautin snyst um ad meta hvada leid er
best ad taka til ad komast a leidarenda. Ef ad leikmenn velja ad fara
beinu leidina upp par sem lengsta fjarlaegdin er & milli punkta pa
verda peir of kaldir og purfa ad snta vid. Galdrameistarar og
Eldalfar geta kannski lika hjalpad eitthvad til med goldrum sinum.
Eins og vanalega ef pid erud ad spila med leikkmonnum sem myndi
bykja pessi praut of einfold pa ma flaekja petta med ymsum heetti.
Jafnvel teikna kannski ekki alla punktana upp strax og lata pa leita
og purfa ad snua vid ef peir fara i vitlausa att.

Pegar leikmenn komast a leidarenda pa finna peir helli is drekans
og hann er ad blasa koldum vindi Ut i loftid og pid pekkid petta
hann er lika i vondu skapi og pad parf ad koma vitinu fyrir honum.

Erfidleikastig = Mjog erfitt

Fioldi umferda=>5

Veikleiki = Eldgaldrar

Ardsir = Blasa is og frosti (gerir 4 marga i einu ef peir standa i hnapp)
og kléra. Hann gerir badar arasir i hverri umfersd.

Pegar hetjurnar sigra hann pa geta paer sagt honum hvad er ad
gerast og ad hinir drekarnir vilji endurvekja vinattuna. is drekinn er
i fyrstu dviss en hann leetur tala sig til og parna er kannski svolitid
gaman ad lata leikmenn vinna svolitid fyrir pessu og lata pa kasta
upp a hvort peir ndi ad sannfaera hann.



Drekarnir prir

A8 lokum laetur is drekinn segjast og bydur hetjunum ad setjast a
bakid sitt og pau fljuga sudur ad toppi Haafjalls par sem jard
drekinn og eld drekinn eru nykomnir. Drekarnir tala saman og
vidurkenna ad peir hafi verid [6ngu bunir ad gleyma hvad pad var
sem endadi vinskap peirra fyrir 6llum pessum arum en peir mundu
bara eftir gremjunni. Peir vidurkenna ad pad ad vera einir svona
lengi hafdi gert pa grama og einmanna og pad sé ekki pess virdi ad
halda i einhverja imyndada gremju stoltsins vegna. Drekarnir fagna
nykyndludum vinskap sinum med ad blasa géldrunum sinum upp i
loft pannig ad peir blandast saman og mynda fallegan stélpa af
hvitu ljosi sem logar hatt upp i himinn Hetjulands. Drekarnir pakka
hetjunum kaerlega fyrir sig og bidja paer um ad koma i heimsokn
aftur og kikja upp a Haafjall reglulega pvi petta er ad fara ad vera
beirra fundarstadur i framtidinni.

Markmio:

Parna ma tala vid bornin um rifrildi og dsaetti. Hvenaer nog sé nog
og hvort ad léttveegar deilur séu nég til ad binda enda a
merkingarbaeran vinskap.



Dr. Raudgrani og hringleikahusid

Hetjurnar eru bldnar ad aevintyrast um allt land og dkveda ad fara i
vinabae par sem sagan peirra byrjadi og par kemur vinalegi
kaffibarpjonninn og segir ad peim hafi borist bréf. begar hetjurnar
opna bréfid stendur par ad peim sé bodid a leynilega eyju rétt vid
Hetjuland. A hetjuspilid.com & sama stad og bl nadir i petta skjal er
pdf skjal med litilli mynd af hringleikahusi. Pér er velkomid ad
prenta pa mynd Gt og lima a kortid sem fylgdi spilinu til ad syna
leikm&nnum hvar pessi nyja eyja er. Eg legg til ad setja hana

vinstra megin vid Brunafell { sudrinu. | bréfinu stendur:

Kaeru kappar.

Ykkur er bodid ad taka patt i bardagamoti
til ad komast ad hverjir eru sterkustu
bardagamenn Hetjulands.

Eg byd ykkar & eyjunni minni
i vesturatt fra brunafelli.

Kvedja
Dr. Raudgrani.

Pegar hetjurnar fara a stadinn pa sja paer morg kunnugleg andlit.
Parna eru Nanna norn og Villi vampira en pau hafa tekid saman
hondum og myndad lid fyrir pessa keppni. Parna eru lika hraeddi
konungur Smaakastala og dryslariddarar hans. Einnig eru parna
Eldkeisarinn og Isdrottningin sem hafa lika tekid saman héndum.
Eftir sma spjall vid pessar personur pa kemur i ljés ad pau fengu
sama bréf og pid og pau vita ekki meira en pid um hver pessi
dularfulli Dr. Raudgrani er. Eftir sma tima kemur madurinn sjalfur i
ljos og med honum er staerdarinnar madur med sverd a steerd vid
litinn bil og byssu i stadinn fyrir hendi.




Dr. Raudgrani og hringleikahusid

Dr. Raudgrani hefur mal sitt og segir ad nina muni hefjast moét par
sem fjogur lid muni keppa & méti hvort 68ru. [ fyrstu lotu munu
leikmenn keppa @ moti Nonnu norn og Villa vampiru og
Eldkeisarinn og Isdrottningin munu keppa 4 méti konung
Smaakastala og dryslana. Sigurvegarar fyrstu lotu munu svo maeta
hvorum 68rum i annarri lotu og sigurvegari annarrar lotu mun
maeta kappanum hans Raudgrana, honum Oldarn. Hetjurnar gera
sig tilbinar ad maeta Nonnu og Villa en pau eru frekar 6flug saman.

Nanna norn og Villi vampira.

Erfidleikastig = Mjog erfitt

Fjoldi umferda = 5-6

Veikleiki = Nanna er frekar veik gegn likamlegum arasum og Villi er
veikur fyrir sélarljosi.

Ardsir = Nanna notar eld, is og jard galdra & hdu stigi og getur gert 3
marga i einu ef peir standa saman i hnapp. Villi l2edist um og bitur
andstaedinga. Ef ad hann bitur leikmann sem Nanna er nybuin ad
skada med galdri pa neer hann ad laedast og kastar tvisvar og plusar
ba télu saman.

P6 ad markmidid sé alltaf ad krakkarnir vinni pennan bardaga pa
hvet ég sogumenn til ad lata krakkana svitna dalitid og lata pau
vinna fyrir sigrinum. Pau verda ad vinna vel saman til ad sigra
pennan bardaga.




Dr. Raudgrani og hringleikahusid

Eftir ad hetjurnar hafa sigrad Nonnu og Villa er komid ad kéngsa og
dryslunum og eld og is konungsfélkinu. Pid purfid ekki ad teikna
bad upp eda lysa i smaatridum en Eldkeisarinn og Isdrottningin
vinna pann bardaga frekar audveldlega. Pid megid endilega samt
nefna pad ad konungur Smaakastala bardist hetjulega og dryslarnir
stédu sig vel. Sidan er komid ad lotu 2 og pa keppa leikmenn vid
Eldkeisarann og isdrottninguna.

Erfidleikastig = mjog erfitt

fjoldi umferda = 5-6

Veikleiki = Eldkeisarinn er veikur fyrir jardgdldrum og Isdrottningin
er veik fyrir eldgoldrum.

Ardsir = [sdrottningin reynir ad gera isveggi utan um hetjurnar og
Eldkeisarinn reynir ad kasta storum eldhnéttum i hetjurnar par sem
baer komast ekki undan vegna isveggjana. Lykilatridid til ad sigra
bau er ad hindra petta samspil med pvi ad skilja pau ad og einbeita
sér ad pvi ad rota annad peirra 4 undan hinu eda stadsetja sig a
milli peirra pannig ad pau geti ekki unnid saman. bessi bardagi a
lika ad vera mjog erfidur og bornin eiga ekki ad vinna pennan
bardaga nema med pvi ad hugsa svolitid taktiskt og vinna saman.




Dr. Raudgrani og hringleikahusid

Eftir ad hetjurnar hafa unnid Eldkeisarann og Isdrottninguna er
pasa a leikunum og patttakendum er bodid ad borda kvéldverd og
gista i herbergjum i hringleikahdsinu. Ef a8 hetjurnar akveda ad
snudra um pa geta paer fundid herbergi med undarlegri vél med
stérum graeenum smaragd i midjunni. Ef paer tala vid Raudgrana um
hana pa segir hann ad petta sé einungis vélin sem heldur l[jésunum
I loftinu logandi og laetur sjalfvirku hurdarnar opnast og lokast.
Hann hljémar b6 mjég grunsamlega pegar hann segir petta. Daginn
eftir er komid ad lokabardaganum og b4 munu hetjurnar berjast vid
kappa Dr. Raudgrana hann Oldarn. Oldarn er ekkert lamb ad leika
sér vid og hann notar stéra sverdid sitt og orkugeisla byssuna sina
til ad berjast vid hetjurnar.

Pad sem er svo undarlegt er ad hann er mjog likamlega sterkur og
med mikinn galdramatt sem kemur Gr byssunni. Einnig er hann
leiftur snoggur og med hoggin skoppa af honum pannig ad hann er
med fyrirtaks varnir. Petta a ekki ad vera mogulegt, er ekki ein af
reglum Hetjulands ad allir eru gédir i einhverju en enginn er gédur i
o6llu? begar leikmenn gera sér grein fyrir pessu pa hlaer Raudgrani
og segir ad Oldarn sé ekki manneskja heldur vélmenni sem hann
hefur skapad. Oldarn stendur fyrir:

Orku Laser DOmsdags Android Rébdta (med) Nifteindarafal.

Vélin sem hetjurnar sau kvoldid adur var ekki eitthvad ljosataeki
heldur Oldarn i hledslufasanum sinum. Dr. Raudgrani segir ad hann
hafi bodid hetjunum 4 eyjuna til ad fylgjast med og greina gogn um
hvernig sterkustu hetjur landsins berjast og med pessum
upplysingum aetlar hann ad gefa Oldarn loka uppfeerslu og sigra
Hetjuland og drottna yfir pvi sem einhverskonar biladur
visindakonungur. Pad hljomar veentanlega ekki vel i eyrum
leikmanna pannig ad pa hefst orustan fyrir alvoru.



Dr. Raudgrani og hringleikahusid

Orku Laser Domsdags Android Roboti med Nifteindarafal
Erfidleikastig = Rosalega erfitt

Fjoldi umferda = eins margar og pess parf.

Veikleiki = Smaragadurinn i bringunni hans.

Ardsir=

A8 sla med risasverdinu (naer morgum i einu ef peir standa i hnapp)
og orkulaser Gr handbyssunni (naer morgum ef peir standa i linu).

Pessi bardagi er meira praut en bardagi. Allir sem hafa spilad
einhvern Zelda leik vita hvad a ad gera vid kennan kdna. Leikmenn
verda ad mida arasum sinum a smaragdinn i bringunni a
vélmenninu en pad er einn haengur a. Ef ad allir gera aras a
bringuna pa ver hann bara smaragdinn og ekkert gerist. Til pess ad
na ad saera hann pa parf einn ad nota sina umferd til ad villa um
fyrir honum eda gera aras a feeturna eda hendurnar. Pa getur naesti
gert aras a smaragdinn. Hins vegar verdur naesti leikmadur ad
endurtaka leikinn og villa um eda gera aras a annan likamshluta pvi
annars verndar vélmennid bara kjarnann og svo framvegis. Eftir ad
leikmenn eru blnir ad seera smaragds kjarnann prisvar pa brotnar
hann og Oldarn slekkur a sér.

Dr. Raudgrani jatar sigur og segir ad honum langadi ad syna 6llum i
tvo heimana sem gerdu grin ad honum fyrir ad vera lagvaxinn og
lélegur i likamlegum styrk og goldrum pegar hann var litill. Hann
etladi ad verda konungur alls Hetjulands og neyda alla til ad bera
virdingu fyrir sér. Hetjurnar geta talad hann til og sagt honum ad
hann hafi ekkert til ad skammast sin fyrir og ad hann hafi gert
margt mjog flott hér 4 pessari eyju og hann geti 6rugglega gert
margt flott og hjalplegt ef hann leggur sig fram vid pad. Raudgrana
list vel a pad og akvedur ad nota snilligafu sina hédan i fra til g6ds.




Dr. Raudgrani og hringleikahusid

Markmid:

Var fallegt af folkinu i barnaesku Raudgrana ad nydast svona a
honum? Hvad hefdi Raudgrani att ad gera med snilligafu sina? Er
haegt ad neyda folk til ad lika vel vid pig eda finnast pu flottur?



